LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
PERTEMUAN 1
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Mata Pelajaran : Fisika
Kelas/Fase : XI/F
Materi Pokok : Dinamika Gerak
Sub-Bahasan : GAYA DAN HUKUM NEWTON
Alokasi Waktu : 2 x 45 menit
.............................................................................................. ot
Kelompok : D :

Nama Anggota Kelompok
1) Aripckul Vasdahn £2) 3) 2oitho Nl -aseah (3%)

2) Ausor AZROO N (63 1) zaig0 A Aure\ 7.3y

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah menyelesaikan kegiatan daiam LKPD, peserta didik diharapkan mampu:

1).  Menentukan besar dan arah resultan gaya yang bekerja pada suatu benda.

2). Menjclaskan keadaan gerak suatu benda ketika resultan gaya yang bekerja
padanya sama dengan nol berdasarkan Hukum I Newton.

3). Menjelaskan hubungan antara resultan gaya, massa, dan percepatan benda
berdasarkan Hukum II Newton.

4). Menentukan besar dan arah percepatan suatu benda ketika resultan gaya yang
bekerja padanya tidak sama dengan nol berdasarkan Hukum II Newton.

5). Menjelaskan karakteristik pasangan gaya aksi-reaksi berdasarkan Hukum III
Newton.

PETUNJUK PENGERJAAN

1). Diskusikan permasalahan utama yang ada dalam LKPD bersama anggota
kelompok kalian.

2). Manfaatkan secara optimal seluruh informasi yang tersedia pada laman website
(https://digitalscaffolding.org/) untuk mendukung proses pemecahan masalah.

3). Pastikan setiap anggota kelompok berpartisipasi aktif dalam diskusi serta
memahami solusi yang telah dirumuskan bersama.
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A. TANTANGAN: PERMASALAHAN UTAMA

Nama Permainan: The Container Force Battle

Aturan Main:

Aturan dari permainan ini pada dasarnya hampir sama dengan olahraga tarilc tambang. Saat
permainan dimulai, kedua tim berusaha menarik container ke arah masing-masing hingga
mclewati batas yang tclah ditentukan. Tim yang terlebih dahulu berhasil menarik container
scjauh 2 meter dari posisi awal dinyatakan sebagai pcmenang.
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2 meter Saongat licin 2 meter

Susunan dan Peta Kekuatan Pemain:

TIM A (AUSTRALIA) [ TIM B (INDONESIA) |
Jack 850N | Aldi 820N
Willlam 860N Budl 850 N
Thomas 840N Ahmad 840N
Oscar 846 N Zuhdi 830 N

|- Max 835N . " Gunada 845N
41 §0 4\Be

Setiap tim memiliki lima orang anggota, namun pada saat perlombaan hanya tiga orang anggota
tim yang diperbolehkan bermain. Oleh karena itu, sctiap tim harus menentukan kombinasi tiga
pemain terbaik mereka

Bahan Diskusi Kelompok:
Jika kalian adalah staf ahli dari Tim B (Indonesia), jelaskan apakah Tim B memiliki pcluang

untuk memenangkan perlombaan tersebut. Analisis faktor-faktor yang dapat memengaruhi
kemenangan dalam perlombaan scrta identifikasikan sebanyak mungkin kondisi yang
memungkinkan Tim B keluar sebagai pemenang. Semakin banyak kondisi yang berhasil kalian
identifikasi, semakin besar poin yang akan kalian peroleh.

B. IDENTIFIKASI MASALAH

1).  Uraikan permasalahan apa saja yang perlu dipecahkan dari permasalahan utama di atas.

1. Prbandwngan  gaya  fatdl T Tim A unggul  A0N
2. baya tahan / ktiakaran gaya  ( Stamina) stria kon$istns gaya farkan
AATimA
3. JVo Sirakgt Salah ( Ydak meiurunkean 3 ptmain Hrkuadnya)
4. peo SUAUE dankan Lim B memdatar  S(mpurno, mOka efuingt tanken mincapal Yugkal
2). Tentukan konsep atau hukum fisika yang akan digunakan untuk menyclesaikan mMalsimurm

permasalahan-permasalahan yang telah kalian uraikan?
1. Viklor dan reulian

2. Rukum  nuwion 4
2. Ooyn gLl
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3).  Tuliskan informasi apa saja yang secara cksplisit tercantum dalam permasalahan utama

dan penting untuk dicatat?
Dikelahul ¢ ™Mao  (ontaner

~ kondst Undasan cangat hun
ktwatan  paro penain
jNA\‘ lttmlnaugan (Jﬂm bsa  mwarie {ampal QJ'n)

4).  Tuliskan secara jelas pembagian tugas dan tanggung jawab dari masing-masing anggota
kelompok dalam kegiatan investigasi dan pengembangan solusi.

Ko klempok = Auzq

Menyosun - Solutt dan - Skradg) = zAinua
Aol Pisica = Natosha

Notlen = Anpa

C. PENGEMBANGAN SOLUSI

Tentukan solusi untuk setiap permasalahan yang sudah kalian uraiakan. Gunakan secara optimal
sumber belajar yang tersedia pada Website Pembelajaran.

i Plrn\\\han Lombwnas P{ma_m Airbayk
Slug : “Tm B memth 3 panain Angal mial gaya derbuar, yau Budi (8o N)

Cumda (845 N) ahmed (8uo N)

2. kitaharan  go ( Gemna )
SOSI * menjoga leoneh¥nsi gaya farikan kthka Tum A muipl mibgalam!l - pinutunan

Performa
3. lkmle dan  spdut Yardan  doh
Glug : Sdursh punam  hm B harwe memamk Yah Sejejar munkvr  dingan
permukoan Yorah  Sthingga 1007, gayd  Yursalurkan mundator

NG = pman Tm b = 2.955 N
Tmp - 2.93y N

lemungnan 4 ¢ Lemungunan 2 Yemunonan 2
Twm A T A Tim A Tm 2
Mmax » 835 —> Jack homas, Mk Jack, ,willvdam ”‘W ¢ S ,Gunaca  Ahmal
Thomat : 840 S fa: 2525\ 2%A 2SS0N 5 Tps 2636 N
il 845_1 Fa:2s50N Fe s 252N
2F,1 25200 Tm & Fa = 2550 N

/ -
Tm & Ludi , Ahmad ,0unanda >‘ |, Fe-2s2sW
Budi < 850N Fpr  BAOS 27°

¢ Fe » 2525 N

Gunada » 84sw — » 1550 . 0,3
Ahmad: 84oN > 2040 N
2Fe 2 2835 N

~
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